Sladami
sechaczewskich

fortyfikacji
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GEOCACHING to gra polegajgca na szukaniu skarbdéw.
Przy pomocy urzgdzen GPS gracze starajg sie odnalez¢ skrytki geocache,
zwane tez ,keszami”.

I -Regulamin gry terenowej "Sladami sochaczewskich fortyfikac;ji"

1. Gra "Sladami sochaczewskich fortyfikacji" jest grg terenowg o charakterze naukowym,
upowszechniajgcg wiedze z zakresu historii.
2. Organizatorem gry jest Fundacja Ochrony Zabytkow Mazowsza realizujgca “Projekt-
Sochaczewskie Fortyfikacje”
3. Gra terenowa odbywa sie na terenie miasta Sochaczew, w dniach 26-27 czerwca 2021
zakonczenie gry o godzinie 16:00 27.06.2021 (niedziela).
4.- Rozstrzygniecie konkursu gry terenowej i wreczenie nagrdd zwyciezcom i uczestnikom
geocachingu godz. 16.30 przy schronie Regelbau 668 (przy ul. Lubiejewskiej)
16:30-19:00 spotkanie Geocacherdw przy grillu i oméwienie gry terenowe;.
5. Udziat w grze jest bezptatny.
6. Gra odbedzie sie niezaleznie od warunkéw pogodowych.
7. Zasady gry:
a. gra odbedzie sie na terenie miasta Sochaczew w poblizu dostepnych fortyfikacji gdzie
ukryto skrytki z fragmentami kodu,
b. Celem gracza jest odnalezienie, sfotografowanie i od kodowanie hasta i przestanie go do
organizatora. Szczegdty uczestnictwa opisane w punkcie Il - Zasady uczestnictwa
c. Nie obowigzujg limity wieku dla graczy.
d. W grze mogg wzigé udziat osoby indywidualne lub druzyny ztozone maksymalnie z pieciu
graczy.
e. Druzyny nie mogg sie rozdziela¢ przez caty czas udziatu w grze.
f. Gre mozna rozpoczg¢ w dowolnej chwili w trakcie trwania imprezy
8. Nagrody:



a. Sposréd uczestnikow, ktorzy prawidtowo odkodujg hasto rozlosowane zostang nagrody

b. W kazdej skrytce dodatkowo umieszczone zostaty drobne nagrody, ktére kazda osoba ma
prawo zabrac w ilosci 1 sztuk, pamietajgc o tym aby inni uczestnicy tez mogli takie nagrody
pobrac - w przypadku stwierdzenia faktu braku drobnych upominkéw w konkretnej skrzynce
prosimy o kontakt pod numerem telefonu +48 606 915 916

9. Podczas catego trwania gry, dzieci do lat 18. muszg pozostawac pod opiekg petnoletnich
opiekunow.

10. Opiekunowie ponoszg odpowiedzialnos¢ za ewentualne szkody wyrzadzone przez dzieci w
trakcie gry innym graczom, uczestnikom Pikniku, ich mieniu oraz mieniu organizatora.

11. Organizator nie bierze odpowiedzialnosci za szkody i urazy powstate w trakcie realizowania gry.
12. Gracze zobowigzani sg do zachowania uczciwosci i zasad fair play w stosunku do innych graczy.
13. Organizator zastrzega sobie prawo wytgcznej interpretacji niniejszego regulaminu.

14. Biorgc udziat w grze, gracze lub ich petnoletni opiekunowie oswiadczajg, iz zapoznali sie z
regulaminem i go akceptujg.

Il - Zasady uczestnictwa

Punkt 1.
W konkursie moze wzigé¢ udziat kazda osoba majgca dostep do telefonu komérkowego z dostepem
do Internetu, mozliwoscig robienia zdje¢ telefonem i wysytania MMSdw.

Punkt 1.1
Aby uczestniczy¢ w zabawie trzeba dodatkowo:
- Zatézyé darmowe konto w serwisie www.geocaching.com
- Otworz strone gtdéwng Geocaching.com
- Wopisz lokalizacje i kliknij na ikonce z lupg, by wyszukac¢ skrytki w danej okolicy
- Na stronie z wynikami wyszukiwania kliknij na nazwie ktérejs$ ze skrytek
- Wprowadz wspotrzedne skrytki do swojego urzgdzenia GPS
- Przy pomocy urzadzenia GPS znajdz ukryty pojemnik geocache

Punkt 1.2
W celu ukonczenia trasy nalezy
- Odwiedzi¢ wszystkie lokalizacje wymienione w punkcie 2.
- Odnalez¢ ukrytg skrzynke Geocache
- Zrobi¢ zdjecie kodu znajdujgcego sie w skrzynce Geocache
- Po odnalezieniu wszystkich kodéw nalezy odszyfrowa¢ wiadomo$¢ za pomocg symulatora
maszyny szyfrujgcej Enigma (https://cryptii.com/pipes/enigma-machine)
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http://www.geocaching.com/
https://cryptii.com/pipes/enigma-machine

Punkt 1.3
W celu odszyfrowania wiadomosci nalezy:
- Wejs¢ na strone https://cryptii.com/pipes/enigma-machine
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- Ustawi¢ maszyne Enigma wedtug ponizszych parametrow.
- Na samej gorze nalezy klikng¢ na opcje DECODE - zmieni kolor na pomaranczowy.
- Kolejny krok to ustawienia Enigmy wedtug klucza szyfrowania:
- Model: Enigma M3
- Reflector: UKW C

- Rotor1:1V
- Position: 4 D
- Ring: 1A

- Rotor 2: 1
- Position: 11 K
- Ring:7G

- Rotor 3: VIII
- Position: 18 R
- Ring:2B

- Plugboard: bg cr di ej kw mt os px uz gh

- Foreign Chars: Include

- Fragmenty kodu nalezy wprowadzi¢ do maszyny ze spacjg miedzy soba:
kod1(spacja)kod2(spacja)kod3

- Nastepnie w polu po prawej stronie o nazwie "Plaintext" nalezy wprowadzi¢ w
odpowiedniej kolejnosci bloki liter znalezione w skrzynkach.
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https://cryptii.com/pipes/enigma-machine

Punkt 1.4
Po poprawnym wpisaniu wszystkich informacji w oknie po prawej stronie pojawi sie hasto, ktére
nalezy przesta¢ za pomocg SMS na numer telefonu +48 606 915 916

Punkt 2.
Lista fortyfikacji uczestniczgcych w konkursie:

- Regelbau 701 (Wiadystawow, ul. Kgtowa) - N 52° 13.898 E 020° 12.106

- Ringstand 58c (przy ul. Lubiejewskiej w poblizu schronu Regelbau 668) - N 52° 13.592
E 020° 12.586

- Regelbau 668 (przy ul. Lubiejewskiej) - N 52° 13.590 E 020° 12.558

Lista dodatkowych-wirtualnych lokalizacji do odwiedzenia (lokalizacje dodatkowe nie zawierajg
informaciji o hasle)

- Regelbau 701 - (przedtuzenie ul. Dtugiej) - N 52° 13.723 E 020° 15.649

- Regelbau 668 (przy ulicy Partyzantéw) - N 52° 13.779 E 020° 15.421

- Ringstand 58c (widoczny na polu z ulicy Partyzantéw) - N 52° 13.808 E 020° 15.460
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Punkt 3
Zasady bezpiecznego poszukiwania

Punkt 3.1
Zanim wyruszysz

Poznaj zasady postugiwania sie swoim urzgdzeniem GPS i zabierz zapasowe baterie.
Przeczytaj opis skrytki geocache i nie zapomnij o podpowiedziach. Przydatne moze by¢ tez
zabranie ze sobg mapy.

Pamietaj, ze ze wzgledu na utrudnienia terenowe, poszukiwania mogg zabra¢ ci wiecej czasu
niz bys sie spodziewat.

Zabierz ze sobg potrzebne rzeczy, takie jak woda do picia, jedzenie czy dodatkowe ubranie.
Zapros$ do zabawy rodzine i przyjaciot, dziel sie doswiadczeniami.

Zawsze daj komus znac, gdzie sie wybierasz.

Punkt 3.2
W trakcie poszukiwan

By méc bezpiecznie wrdci¢ zapisz wspotrzedne poczatku drogi lub miejsca, gdzie zostawites
samochaod.

W promieniu 15 m od skrytki bardziej polegaj na tym, co widzisz, niz na wskazaniach
urzgdzenia GPS.



- Pamietaj, ze skrytki geocache nigdy nie sg zakopane pod ziemia, ale mogg by¢ bardzo
sprytnie zamaskowane.
- Chron naturalne srodowisko; zgodnie z inicjatywg ,Cache In Trash Out” zabieraj $mieci ze

soba.

Punkt 3.3
Gdy juz znajdziesz skrytke
- Wykonaj zdjecie kodu ze skrzynki wraz z jej numerem oznaczajgcym kolejnosé
- Ukryj pojemnik geocache w taki sam sposob, jak go zastates.
- Wymieniaj sie doswiadczeniami opiniami i zdjeciami w serwisie www.geocaching.com.
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Punkt 4
Osoby uczestniczace w zabawie akceptujg regulamin ustugi geocache zamieszczony na

stronie: hitps://www.geocaching.pl/termsofuse.php
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https://www.geocaching.pl/termsofuse.php

